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O RECURSO LUDICO E O PRO-
CESSO DE APRENDIZAGEM

2 uso de recursos didaticos, cha-
tnados de solucdes [ddicas, ndo & no-
w0 na busca da obtencao de melhores
resultados no processo de ensino—
aprendizagern. 05 profissionais  de
treinarmento sermpre utilizaram recur-
zos que facilitassem a wivéncia e a
tnaior cormpreensao do conteddo. &
década de 80 e 90 as solugdes [Odicas
do tipo: dinamicas de grupo, exerci-
cios estruturados, cases & simulagdes,
forarn largamente utilizadas., Até ai
nenhuma novidade.

Corn a evolugdo da tecnologia e o
acesso a recursas graficos mais avan-
rados e de custo mais baixo, foi possi-
vel evoluir & entrar na era das solu-
coes |Udicas mais sofisticadas & com
tnaiorirmpacto no processo de ensino-
aprendizagem. Hoje & possivel traba-
Ihar com solugdes lddicas que focam a
fixacdo de conhecimentos, a simula-
fao de processos da cadeia de wvalor
das empresas ou, ainda, reproduzir
situagdes de vivéncias onde os com-
portamentos possarm ser observados
corm maior facilidade.

&5 solucdes |ddicas, dentro dessa
fiova abordagem, pode ser dividida
em trés grupos distintos:

o Jogos de Tabuleiro e Simulado-
Fes
& Jogos Eletrénicos e Simulado-
tes Eletrénicos
o Outras Atividades Outdoor e
Indoor
Cotno disse Platao—"Em uma horae de
jogqo pode-se descobrir mrais sobre
uma pessod, que en um ano de con-
versas’. Meste contexto o conceito
"APREMDER 5E DIVERTIMDO® ganha
importancia e aplicacdo no processo
de ensino-aprendizagem. Segundo o
pedagogzo “A brincadeira ndo é
trivial, efe ¢ aftamente séria
e de profunda sigaificarcia™,
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SABESP APLICA JOGO CAMPEOES DE AUDIENCIA

Mo dtimo dia 15 de abrl a S4-
BESP realizou a Convengao Geren-
cial, onde partidparam cerca de
170 gestores da Empresa. O even-
to teve como atividade prindpal a
identificacio de indicadores de
desempenho das areas e a inte-
gracao dos diferentes departa-
mentos, para gue a SABESP possa
alcancar seus objetivos de curto,
médioe longo prazos.

Entre as atividades, os gestores
participaram de uma atividade
lUdica, chamada de "Campoes de
Audieéncia”, onde vardos comporta-
mentos s3o0 trabalhados, visando a
compreensan da importancia da
integracdo e foco nos resultados,

O jogo “Campedes de Audién-
cia” simula a gestdo de peguencos
canais de televisio, gue concor-
rem pelo aumento de audiénda.
Para tanto, os membros das equi-
pes assumem papeis de gestores
dessas emissoras ficticias, plane-
jando, tomando decisdes e geren-
ciando todas as atividades,

A0 longo de 3horas as equipes
buscaram atingir suas metas, tra-
cadas de acordo com o planga-
mento baseado nas informacoes
disponiveis, visando a conguista
de audiencia,

0 jogo foi finalizado com uma
apresentacio do Serafim Oliveira,
onde foram reforgados aspectos
observados ao longo do exercicio,
tais como, alideranga nos grupos,
0 planejamento das atividades da
equipe, 0 processo de tomada de
decisdes & a importanda de agre-
gar valar as atividades, servigos e
produtos, para melhoria continua
dos resultados,

Planeiqimento, foco ros resultados e gestdo
levaranm as equipes q definir estratégias pa-
ra o quimento da qudiéncia dos canais de TV,

A comunicagdo ¢ @ obtencdo de informa gdes
fazem do jogo "Campedes de Audicneia® wnm
rec mso lidice dindmion, dive tido ¢ qo mes-
ma tempo repleto de sigrificado e conkeci-
Hrerhos .

O jogo Féno temr wm propoasito especfico
relacionado com @ aprendizage i, @ compre-

ensho de W fema importante. Aprender
farendo, es5e & o grande proposito das solu-
goes ldicas, Como disse Confacio ho séc 1V
r i
“O QUE OUCD, ESQUECD,
O QUE WEID, ME RECORDO,
0O OUE FACO, APREMDOD.”

Contate a Rennovar e venha conhecer
essa e outras solucdes lOdicas, que te-
mos desenvolvidas e outras gque pode-
maos desenvolver em conjunto, de acor-
do com as necessidades especificas da
EMpresa.

552 0 site www.rennovar.com.br e saiba tudo o que podemaos oferecer.
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